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Straipsnyje nagrinéjama prielaida, kad skaitmeniniame amziuje vis daugiau laiko
praleidziant elektroninéje erdvéje blanksta riba tarp realaus gyvenimo ir gyvenimo
internete bei perskyra tarp fizinés ir virtualios tapatybés. Tai reiskia, kad tapatybeé
skaitmeniniame amziuje skaidosi ir formuojasi i§ naujo. Taigi tapatybés transformacija
vyksta ne fiziniame ar virtualiame pasaulyje, bet realizuojama kontinuume tarp $iy
dviejy pasauliy. Straipsnyje bandoma pagristi, kad tapatybé, veikiama medijy skaitme-
ninégje kultaroje, tampa transmedijuota ir drauge iSsklaidyta, epizodiska ir interaktyvi,
kitaip tariant, ji virsta transmedijos produktu.

RaktazodZziai: transformuota tapatybé, virtualumas, skaitmeniné kultara, medija,
transmedija

JVADAS

Isivyravus kompiuteriy erai vis daugiau laiko praleidziama elektroninéje erdvéje. Kyla klau-
simas, jei internetas toks svarbus misy gyvenimui, ar jis formuoja ir musy tapatybe? Skait-
meniniame amziuje svarbu apibrézti pakitusj gyvenimo buda, drauge ir kintancia, naujai be-
siformuojanéia tapatumo sampratg. Skaitmeniné kultara skverbiasi j visas gyvenimo sritis,
neaplenkiamas ir asmens tapatybés savivokos lygmuo. Veikiama medijy, tapatybé skaidoma,
fragmentuojama ir formuojama i§ naujo. Todél transformuota tapatybé, kaip skaitmeninés
kultaros produktas, gali bati laikoma tinkamu tyrimo objektu $iuolaikinéje tinklaveikos vi-
suomenéje.

Tai, kad internetas jau tapo nei$vengiama musy kasdienybe, rodo ir vis geresnis jo pa-
siekiamumas. Seniau prieiga prie interneto buvo jmanoma tik interneto kavinése, darbe
ar namy kompiuteryje, o dabar internetas yra visur ir visada. Uztenka turéti mobilyjj tele-
fong, kad galétume paskambinti, dabar juo siunciame kg tik daryta nuotraukg ar skelbiame
draugams, kur $iuo metu vakarieniaujame. Tai rodo, kad riba tarp realaus gyvenimo ir gy-
venimo internete, arba perskyra tarp fizinés ir virtualios tapatybés, blanksta. Sio straipsnio
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tikslas — i$analizuoti, kaip transformuojama tapatybé Siuolaikinéje skaitmeninéje kultiroje,
kurioje asmuo gyvena derindamas fizinio ir virtualaus pasaulio patirtis.

Pirmoje straipsnio dalyje remiamasi F. Hegeliu, J. Lacanu, Ch. Cooley ir kitais autoriais,
aptariama tapatybés koncepcija. Antroje dalyje analizuojamos medijy teoretiky ir tyrinétojy
L. Manovichiaus, G. Lovinko, M. Castellso jzvalgos apie tinklaveikos visuomen¢ ir Zmogaus—
kompiuterio sgsajas. Paskutinéje straipsnio dalyje, atsizvelgus i J. S. Elwellio idéjas, analizuo-
jama tapatybé, transformuojama naujyjy medijy — transmedijuota tapatybeé.

TAPATYBES KONCEPTO VARIACIJOS

Asmens tapatybé Siuolaikinéje visuomenéje yra daugiamaté ir persmelkianti maziausiai
keletg kulttirinés ir socialinés patirties sluoksniy. Todél ir tapatybés tyrinéjimai priklauso
ne vienai apibréZtai sriciai, o yra plati $iuolaikinés fenomenologijos, analitinés filosofijos,
kognityviniy moksly, naratologijos, kultiros studijy dalis. Siy laiky Zmogaus tapatumas
nusakomas ne tik sociodemografinémis charakteristikomis atsizvelgus i lytj, odos spalva,
etniSkuma, bet ir pagal socialinius vaidmenis, fizines ar charakterio savybes. Taciau, jei-
gu tapatybé buty sutalpinta j tokius aiskiai apibréztus rémus, ji pasirodyty gana ,sausa® ir
neverta giliy apmastymy. Pasak L. Donskio (2006: 71), ,jei tapatybé btity vien kultairinés
aplinkos, edukacijos ir aukléjimo reikalas, tai Siandien daugelio tauty jau nebebity, likty
tik didziosios tautos ir valstybés, turincios stipriausius gravitacinius tapatybés laukus® Nors
tapatybé yra saves suvokimas, taciau tam neabejoting jtaka daro ir Kiti bei mus supanti
aplinka.

Tapatybé - tai kupinas jtampy saves ir mus supancio pasaulio interpretacijos bei supra-
timo laukas, kuriame susiduria ir kryziuojasi ne tik tai, kg apie save galvojame ir kalbame
mes patys, bet ir tai, kg apie mus mano kiti. Neatsiejami individo tapatéjimo veiksniai, T. Ka-
¢erausko teigimu (2010: 146), yra ,perdavimas, palaikymas ir atnaujinimas - saveikaujantys
komunikacijos modusai, kurie jtarpina egzistencijos agento kirybinius siekius tam tikroje
kultarinéje aplinkoje, kurioje individas ar bendrija jtarpinami kaip ieskantys savo tapatumo®.
Prie tapatybés formavimo ir saves suvokimo prisideda ir norai, kuo mes siekiame buti. Tai
leidzia teigti, kad tapatybé yra ne vien jausena, bet ir sgmoninga veikla. Tapatybé yra ,,minties
ir veiksmo konjunkcija, o sykiu ir savo egzistencinés bei socialinés patirties pavertimas su
pasaulio i$gyvenimo Zzidiniu bei forma“ (Donskis 2006: 71).

Taigi, tapatybé yra pasiekiama, o ne nustatoma ar pripazjstama, ji yra identifikavimasis
su tuo, kas mums egzistenciskai svarbiausia. L. Donskio manymu (2006: 71), ,,néra ir nega-
li bati nei normatyvinés teorijos, nei tapatybés eksperty, kurie pagal objektyvius kriterijus
nustatyty, kas yra kas® Pasak T. Kacerausko (2011: 91), tapatumo riby klausimas veda prie
kultaros riby klausimo. ,,Tam tikros kultairos tapatumas, veikiamas filosofinés refleksijos, for-
muojasi individy tapsmo aplinkoje, kurios tapatumg jie kei¢ia“ (Kacerauskas 2011: 91). Tai
reiskia, jog suprasti ir atskleisti tapatybe néra paprasta. Tam reikalinga saveika tarp minties ir
veiksmo ir, zinoma, komunikacija, rysys tarp As ir Kitas. Subjektui yra esminga buati atviram
Kitam. Pasak Dan Zavahi (2010: 78), ,,subjektyvumas néra hermetiskai uzsklestas savyje, at-
skirtas nuo pasaulio ir neprieinamas kitam, veikiau kaip tik tai ir yra rysys su pasauliu®

Saves pazinimas ir tapatybés suvokimas, F. Hegelio teigimu (1807), jvyksta biitent per
kontrastinj fong su Kitu. Kuo dazniau susiduriama su kontrastais, tuo daugiau savyje atran-
dama tapatybés. Tam reikalingas tarpas tarp saves ir Kito, todél tik per Kito jtarpinimg asmuo
pazjsta save. ,Tarpininkavimas yra savaime judanti lygybé pac¢iam sau arba ji yra refleksija i
patj save, sau esancio a§ momentas, grynas negatyvumas arba paprastas tapsmas. Refleksija
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yra kaip tik tai, kas tiesg padaro rezultatu, bet kartu ji jveikia priesingybe jos tapsmui (Hegel
[1807] 1997: 41). Tokiu atveju tas jtarpinimas tampa medija, jgalinancia du krastus.

Tai, kad savo tapatumo formavimui bei suvokimui svarbus Kitas, pabrézia ir J. Lacanas
(1997). Tik atsispindédamas Kito zvilgsnyje, subjektas, t. y. savasis As, jgyja vientisumo, tapa-
tybés ir tolydumo pojutj. Skirtingai nei F. Hegelis, J. Lacanas kalba apie veidrodj, kuriame A$
matau savo atvaizda. Tarpininkaujant veidrodziui A$ pamatau save i$ $alies. Taciau veidrodis,
viena vertus, jgalina ego konstitucija, kita vertus, jdiegia i ja svetimybés, netikrumo momen-
ta — ,atvaizdas atlieka ne tiek saves atpazinimo, kiek klaidingo pazinimo funkcijg“ (Lacan
1997: 306). Toks veidrodzio tarpininkavimas gali buti apibréztas kaip reprezentacijos biidas,
linkes maskuoti pirminés ego tikrovés ir jos vaizdinio skirtuma bei reprezentuoti jj kaip ta-
riamg tapatybe. Subjektas identifikuojasi su savo atspindziu veidrodyje ir $io jsivaizdavimo
pagrindu konstatuoja jsivaizduojamga tapatybe.

H. Ch. Cooley (1998) jvedé veidrodinio as (angl. looking glass self) savoka. Veidrodinio
atspindzio teorija atskleidZia, kaip kity nuomoné apie asmenj formuoja jo saviverte. G. Mea-
das (1934) akcentavo apibendrinty kity (angl. generalized others) svarba asmens savimonés
suvokimo ir socializacijos eigoje, A$ vaizdas formuojasi sgveikos su Kitais pagrindu. Zmogus
gali vertinti savo elgesj taip, kaip Kiti zmonés vertina jo elgesj. Individas negimsta visuomenés
nariu. P. L. Bergeris ir T. Luckmannas (1999) akcentuoja internalizacijos kaip pagrindo svar-
ba, padedancios suprasti Kitus, pasaulj kaip prasmingg ir kaip socialing tikrove. Tuo budu i§
Kito perimamas pasaulis, kuriame Kiti jau gyvena.

Taigi tapatybe galima suvokti kaip simboling konstrukcija, kurioje mes ieskome savoky
ir reikémiy konteksty sau ir mus supanc¢iam pasauliui interpretuoti. Tiek F. Hegelio jtarpi-
nimas, tiek J. Lacano veidrodis ar H. Ch. Cooley veidrodininis as atspindys tampa medijomis
tapatybei konstruoti ir suvokti. Todél tai, kad ir naujoji medija - internetas — veidrodzio prin-
cipu veikia tapatybés formavima, neturéty stebinti. Kaip veidrodis, taip ir internetas subjektui
leidzia formuoti pageidaujama tapatybe.

I§ tikryjy ilga laika nuo interneto atsiradimo buvo jsivyravusi nuomoné, kad internete
tik ir skleidziasi tariamos (jsivaizduojamos) tapatybés. Pasak J. S. Elwellio (2014: 234), nie-
ko nestebino netikry tapatybiy kiirimas, tarsi uzsidedant kauke ar kostiuma prisijungus prie
interneto ir juos lengvai nusiimant atsijungus — palikus bendravimui skirtg tinklapj. Taciau
dabar, kai internetas nebéra speciali vieta, j kurig reikia nueiti tam, kad prisijungtum ir bai-
gus darbg atsijungtum, dabar, kai mobilieji jrenginiai palaiko nuolatinj prisijungima, realioji
tapatybé yra jtraukiama j tg virtualig ar jsivaizduojama erdve. Taip atsiranda poreikis kalbéti
ne tik apie tapatybe apskritai, bet apie jos konstravimg ir suvokima skaitmeniniame amziuje.

TAPATYBES PAIESKOS IR RAISKA VIRTUALIOSE BENDRUOMENESE

Sparciai plintant naujoms technologijoms, o drauge ir naujoms bendravimo formoms, gy-
venimas i§ esmés keic¢iasi. Internetas tampa tapatybés formavimo jrankiu. Viena vertus, tai
fantazijy pasaulis tiems, kurie linke apsimetinéti, kuo jie i§ tiesy néra, kita vertus, tai laukas,
kuriame vartotojui kaip tik leidziama atskleisti tapatumg j internetine erdve jtraukiant vis
daugiau savo realaus gyvenimo detaliy.

Atsiradus internetui, gyvenimas virtualioje erdvéje tapo kasdienybe. Realaus laiko ,vaiz-
dai - instrumentai“ (Manovich 2009: 25) mums leidzia tiesiogiai liesti objektus per atstuma
ir atitinkamai suteikia lengvo juy sunaikinimo galimybe, ko senosiose medijose negaléjo buti.
L. Manovichius (2009: 254-256) kelia klausima: dalyvavimas per atstuma kur? I§ tikryjy toks
dalyvavimas apima dvi skirtingas situacijas: dalyvavima virtualioje realybéje ir dalyvavima
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tikroje fizinéje aplinkoje. Vartotojas jgauna galig kontroliuoti dirbting realybe. Taip jis valdo
kompiuteryje egzistuojantj pasaulj.

Dél nuotolinio dalyvavimo, jsigaléjusio kompiuteriy amziuje, prasidéjo internetinis ko-
munikavimas - ,internetas, turédamas jvairiy esamy ir naujai besiskleidzian¢iy formy, jau
yra universali interaktyvi informacijos amziaus kompiuterinio komunikavimo medija“ (Cas-
tells 2005: 346). Anot autoriaus (2005: 352-356), elektroninéje terpéje formuojasi naujo tipo
bendruomené, telkianti Zzmones bendry vertybiy ir interesy pagrindu. M. Castellsas kalba
apie virtualias bendruomenes, kurios yra nei realios, nei nerealios. Tai bendruomenés, taciau
jos yra ne fizinés, todél rysys ir bendravimas jose vyksta pagal kitokius modelius negu fizinése
bendruomenése. Jos néra ir nerealios, nes gyvuoja tiesiog kitokiame tikrovés lygmenyje. Sios
vartotojy bendruomenés egzistuoja kompiuterinéje, t. y. virtualioje erdvéje. L. Manovichius
(2009: 357) tokia erdve laiko atskiry objekty rinkiniu, o ne tikra erdve; anot jo, kompiuteri-
néje erdvéje triksta erdvés kaip terpés — ,,truksta aplinkos su joje integruotais objektais ir ty
objekty vienas kitam daromo poveikio®.

Interneto vartotojai jsilieja j tinklus bei elektroniniy pokalbiy grupes vedini bendry in-
teresy ir vertybiy, kadangi juy interesai yra daugialypiai, tai toks ir jy dalyvavimas elektro-
ninéje aplinkoje. H. Rheingoldas (1994) taip pat pastebéjo, kad internetas yra nauja viesa
sritis, kur virtualas identitetai gali kartu formuoti virtualias bendruomenes. Kilus klausimui,
ar internetas skatina naujo tipo - virtualiy bendruomeniy plétra, ar priesingai, skatina asme-
ning izoliacijg, atskirdamas Zzmones nuo realaus pasaulio, H. Rheingoldas (1994) tvirtino, kad
elektroninéje aplinkoje susikirusios bendruomenés gali i$sirutulioti ir j fizinio bendravimo
formas. Tai reigkia, kad virtuali bendruomené ir realioji visuomené néra visiskai priesingos
viena kitai. Jos veikia viena kitg taip pat, kaip ir asmens tapatybé, formuojama materialiame
pasaulyje, saveikauja su konstruojama virtualiame pasaulyje.

Sh. Turkle (1995), atlikusi vieng pirmyjy interneto vartotojy psichoanalitiniy tyrimy,
parodé, kad elektroninéje aplinkoje vartotojai simuliuoja savo tapatybes bei vaidmenis. Vir-
tuali erdvé leidzia kurti lankstesnes nei muisy jkiinytos tapatybés. Taciau ,,8i praktika vis délto
skatina bendruomeniskumo jausma, nors ir emerfiska, ir veikiausiai teikia $iokig tokia paguo-
da Zmonéms, kuriems apskritai tritksta bendravimo ir saviraiskos galimybiy“ (Turkle 1995:
267). Vis délto tyrime ji priéjo prie i$vados, kad Zzmonés, daug laiko praleide prisijunge prie
interneto, yra ribojami savo fiziniy esybés troskimy.

Apibendrinant reikia pasakyti, kad vartotojai, nesvarbu, ar atskleisdami tikrasias savo
tapatybes, ar jas tik formuodami internete, sukuria virtualias bendruomenes, kur rysiai tarp
G. Lovinko (2005) vadinamyjy ,tinklintojy“ gali nutrakti. L. Manovichiaus ir M. Castellso
bendruomenes, jvardijamas virtualiomis, G. Lovinkas sitilo laikyti organizuotais tinklais — ,,or-
ganizuoti tinklai suvokiami kaip pasitilymas, skirtas pakeisti problemiska savoka ,virtuali
bendruomené®, ¢ia bendruomené - tai idealistinis konstruktas, pabréziantis ry$iy mezgima
ir harmonija, kurios dazniausiai tiesiog néra. Ry$iai tarp vartotojy yra laisvi, ,kiekviename
tinkle pastebimas ilgas tarpusavio pasyvumo laikas, pertraukiamas interaktyvumo proverziy*
(Lovink 2005). Taigi tarp vartotojy egzistuoja palaidi rysiai, kuriuos puoseléja ir reprodukuo-
ja tinklas. Neriboto laiko nar$ymas, skaitymas, laukimas, galvojimas, plepéjimas yra nerasy-
tos interneto gyvenimo taisyklés. Nors M. Castellsas (2005: 354-356) laikosi pozicijos, kad
internetas sudaro salygas lygiateisio bendravimo principu megzti silpnus saitus su svetimais
zmoneémis ir taip gali prisidéti prie socialiniy rysiy plétros ir realioje visuomenéje, taciau jis
pritaria G. Lovinkui (2005), kad tokio bendravimo kaina yra staigus internetiniy ,,draugysciy”
nutraukimas, kai j kokj netikusj sakinj gali buti atsakyta rysio praradimu visam laikui.
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TRANSMEDIJUOTA TAPATYBE — SKAITMENINES KULTOROS PRODUKTAS

Zmogus, nar$antis internete, priklausydamas virtualioms bendruomenéms, paprastai tame
tinklais susietame pasaulyje jvardijamas ne asmeniu, o vartotoju. Vartotojas yra atsakingas
uz medijos objekta — ,,zmogaus — kompiuterio sgsajos lygmenyje vartotojui suteikiama gali-
mybé keisti programos pavidalu esanc¢io medijos objekto funkcionavima“ (Manovich 2009:
116). G. Lovinko (2005) teigimu, ,vartotojas“ vis labiau tampa sgvoka, atitinkancia saviisrados
autokonfigiracija — ,,kai kas pasakyty, kad ,vartotojas® téra eilinis vartotojas, tylus ir paten-
kintas, kol neprasiverzia pragaras®. Vartotojas — ,,kontrolés kitomis priemonémis® - tapatybé.
O N. Baym (1998: 55) iskélé mintj, kad daugelis socialiniy kompiuterinio komunikavimo
dalyviy elektroninéje erdvéje susikuria tapatybes, kurios atitinka jy realias tapatybes. Panasu,
kad $iandieninis nuolatinis prisijungimas prie interneto tai patvirtina.

Mums nebereikia specialiai eiti prisijungti prie interneto, kad galétume virtualiai pa-
bendrauti. Zmogus, uzsiimdamas tam tikra veikla materialiame pasaulyje, tuo pat metu pri-
klauso ir virtualiam - telefonas priima prane$imus i$ socialiniy tinkly ir kt. Taip, pavyzdziui,
studentas vienu metu dalyvauja ir ¢ia - paskaitoje, ir ten - ,,bendravimo kambaryje® J. S. El-
wellis (2014: 235) tikina, kad tai yra rezultatas trijy dalyky: pirma, masy tikrosios tapatybés
yra susijusios su virtualiomis socialiniais ir komerciniais buidais, kurie reikalauja vientisumo
$ioje virtualaus-realaus pasaulio sgsajoje; antra — belaidziy mobiliyjy jrenginiy, tokiy kaip
iSmanieji telefonai ir plansetiniai kompiuteriai, jsivyravimas reiskia, kad mes visg laikg esame
tik mazu ekranu atskirti nuo savo virtualios tapatybés, ir tre¢ia — visur esanti skaitmenizacija
siekia paversti kompiuterijg ir komunikacijg tokia skaidria, kad mes jau gyvename apsupti
patogios ir esancios ¢ia pat informacinés aplinkos, sujungiancios fizikines ir kompiuterines
infrastruktaras j integruotg sritj. Todél nebeuztenka sakyti, kad realioji tapatybé yra kazkuo
pranasesné uz virtualig ar atvirksciai.

Vartotojai socialiniuose tinkluose per nuotrauky, vaizdo medziagos ir statusy atnaujini-
mus yra kvie¢iami pasakoti, o tuo paciu ir kurti savo gyvenimo istorijg — ,,reprezentuoti savo
realyji gyvenima per prisijungusios prie interneto tapatybés pasakojima” (Elwell 2014: 236).
Jau labai daug to, kg mes darome ir jauc¢iame, yra iSreiskiama ir i§saugoma skaitmenine forma.

Tuo metu virtualaus pasaulio kritikas C. Laschas (1985) pabrézia, kad silpnéja supra-
timo badas, jog tapatybé priklauso nuo ilgalaikio gyvenimo naratyvo karimo. Kompiuteriy
amziuje naratyva pakeité duomeny bazés. Internete turime individualiy ir vienodai svarbiy
elementy rinkinius, o ne nuoseklig istorija. Apskritai internetas laikomas chaotisku elementy
rinkiniu. Ta¢iau G. Lovinkas (2005) sitlo atsisakyti $io teiginio, argumentuodamas tuo, kad
tinklai, kurie slypi internete, badami kur kas atviresni poky¢iams, ,,gali panaikinti sengsias
valdzios formas, biurokratijg, bet kartu ir jdiegti nauja rezimg, vadinamajg kontrolés visuo-
mene“. Tinklai, provokuodami laisvéjimo jauseng, pasiduoda kasdieniam gyvenimui, tap-
dami idealiomis kontrolés masinomis. ,Tinklas tapo bendragja forma, kuri apibrézia badus,
kuriais mes suprantame pasaulj ir savo veiklg jame“ (Lovink 2005).

J. S. Elwellis (2014: 234) teigia, kad $iuolaikinéje skaitmeninéje kultaroje, kur asmuo yra
nuolat veikiamas medijy gausybés, pats tapatybés konstravimas tampa transmedijos produk-
tu. Anot M. Kinder (1991: 2), transmedija — ,,tai istorijos pasakojimo budas per kelias medijy
formas tam, kad buty sukurta iStempta istorija-pasaulis, kur kiekvienas naratyvo elementas
teikia savitg indélj j visuma“ Tapatybés formavimo ir suvokimo kontekste transmedija yra
procesas, kur senasis ,,kiiréjo-zitirovo“ pasakojimo modelis nyksta ir pasiduoda nelinijiniam,
save ginanciam ir dialogiSkam modeliui, leidZian¢iam bendrai kurti. [vairiausiomis formomis
vartotojui leidziama atskleisti save, o ne tik pasyviai stebéti kitus.
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J. S. Elwellis (2014: 244) tokias vartotojy kuriamas transmedijuotas istorijas laiko inte-
gruotomis, isklaidytomis, epizodiskomis ir interaktyviomis. Anot jo, ,transmedijos mode-
lis - istorijos pasakojimo ir istorijos—pasaulio konstrukcija, kuri gali biti apibiidinama keliy
istorijos elementy, i$sklaidyty per kelias medijos formas, sujungimu epizodiskame formate,
kuris publikai leidZia sgveikauti kuriant (Elwell 2014: 241) . Istorija yra nuolat kuriama. To-
dél ir patys karéjai — vartotojai yra integruoti, iSsklaidyti, epizodiski ir interaktyvis. Kitaip sa-
kant, tokie tapatybés bruozai skleidziasi $ioje kompiuterijos eroje, kur gyvenimas prisijungus
(angl. onlife) uzima vis didesne svarba ribotoje erdvéje tarp virtualumo ir realybés.

Jei tapatybé skaitmeniniame amziuje yra integruota, i§sklaidyta, epizodiska ir interakty-
vi, tai reiskia, kad i tapatybés kiirimo pasakojimg dabar jtraukiami ne tik istorijos fragmentai,
bet ir grafiniai vaizdai. Autobiogafiniams naratyvams nebereikia bati tematiskai vientisiems
ar nuosekliems bei deréti tarpusavyje. Vis délto J. S. Elwellis (2014: 243) tikina, kad naraty-
vas visomis savo i$galémis - tiek regimosiomis, tiek lingvistinémis - nurodo buidg, kaip yra
konstruojama, perteikiama ir suprantama asmenybés istorija. Pasak jo, $iandieninéje virtua-
lioje erdvéje tapatybés kiirimas yra transmedijos produktas.

Transmedijos modelis padeda suvokti tapatybés prigimtj ir saves formavima naujoje
erdvéje: tarp gyvenimo virtualiame - neapc¢iuopiamame ir realiame - fiziniame pasaulyje.
Kalbant apie pirmajj, J. S. Elwellio (2014: 244) i$skirta trasmedijuotos tapatybés bruozg — in-
tegruotuma, svarbu pazymeéti, kad nors transmedijuota tapatybé yra isklaidyta ir epizodiska,
taciau naratyvo integracija sukasi aplink zmogaus gyvenima prisijungus (onlife) — veikla ir
pageidavimus. Tai, kas As esu gyvenime, ir tai, kg As veikiu internete, neabejotai integruojasi,
jungiasi. Tai reigkia, kad skaitmeninio amziaus tapatybé yra integruota ir jungianti terpé tarp
techniskumo ir kiiniskumo - virtualaus ir fizinio tapatumo.

Integracija nurodo vienumg visumoje, o jai priesinga sklaida apima kelias i$sibars¢iusias
dalis. Batent transmedijuota tapatybé yra is$sklaidyta per kelias medijy formas, i$ kuriy kiek-
viena daro tai, kg gali geriausiai, pavyzdziui, socialinis tinklas Facebook riipinasi dalijimusi,
paieskos sistema Google — informacijos paieska, vaizdo medziagos tinklalapis YouTube - vaiz-
do medziagos transliavimu, vaizdy talpykla Thumblr - paveiksléliy dalijimusi. Vartotojas,
naudodamas skirtingas medijy formas, i§ kuriy vienoms svarbiausia tekstas, kitoms — vaizdas,
tre¢ioms - vaizdo medziaga ir t. t., per ilgg laika sukuria savo asmeninj portfelj. Kiekvienas
biisenos atnaujinimas, tekstiné zinuté ar paieSka Google sistemoje reprezentuoja iSsklaidyta
mikroistorijg — vieng i$ transmedijuotos tapatybés daliy. Taip transmedijuota tapatybé nieka-
da nepasirodo visa ir todél niekada néra iki galo gerai pazinta ar suprasta.

Siame skaitmeniniame amziuje formuojama tapatybé yra ne tik issisklaidziusi, bet ir epi-
zodiska. Tekstiné zinuté, vieSas prane$imas Facebooke ar fotografija egzistuoja kaip tapatybés
epizodas, lengvai pasalinamas i$ kity artimos praeities ir ateities ,,saves epizody® Kita vertus,
per ilga laika Sie epizodai tarsi suauga. Kompiuterizacija ir galimybé bet kur ir bet kada prisi-
jungti prie interneto leidzia susieti $iuos epizodus j nuosekly, laisvai nupasakojama tapatybés
srauty — atskiri epizodai yra paverc¢iami naratyvine veikla, kurig stebi, tiksliau tariant, seka
tam tikra publika.

Viskas, kg vartotojas daro prisijunges internete, turi auditorija. Kartais ji yra aiskiai api-
brézta, pavyzdziui, kai Facebooko paskyros turétojas paskelbia zinute kito vartotojo paskyroje,
o kartais, pavyzdziui, dalinantis informacija Twitter’yje, kur ji gali btiti matoma visiems, publi-
ka yra nezinoma. Pats vartotojas yra ir kity auditorijos dalis. Publika saveikauja su epizodais,
kuriuos kuria kiekvienas vartotojas. Jis komentuoja, rodo savo palankuma ar priesiskuma,
raso blogus ne tik tam, kad bity perskaitytas ar pamatytas, bet pats siekia atsakyti i kazka,
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kitaip tariant, vartotojas yra interaktyvus — sgveikaujantis. Reikia pazymeéti, kad vartotojy sa-
veika internete daro jtaka ir jy rysiams, bendravimui realiame gyvenime, pavyzdziui, netin-
kamas draugo i$ fizinio pasaulio komentaras virtualioje erdvéje gali tapti ne tik virtualiy, bet
ir realiy santykiy nutraukimo priezastimi. Tai rodo, kad skaitmeniniame amziuje kuriama
tapatybé atsiduria tarp to, kas AS esu realiame pasaulyje, ir to, koks pasirodau virtualiame.

Taigi transmedijuota tapatybé primena interaktyvy pasirodyma, jtraukiantj jvairius vei-
kéjus ir apimantj kelis epizodiskus naratyvus, kurie yra i$sibarste visose medijy platformose ir
sujungti tapatybés konstrukcijoje.

ISVADOS

I$plitus interaktyviems kompiuteriy tinklams, su jais atsirado ir naujos bendravimo, darbo,
karybos, zaidimo ir gyvensenos formos. Dabar, kai internetas nebéra speciali vieta, prie ku-
rios reikia prisijungti ir baigus darbg atsijungti, dabar, kai mobilieji renginiai palaiko nuo-
latinj prisijungima, realioji tapatybé yra jtraukiama j virtualig ar jsivaizduojamg. Nesvarbu,
ar atskleisdami tikrgsias savo tapatybes, ar jas tik formuodami internete, vartotojai sukuria
virtualias bendruomenes. Sios vartotojy bendruomenés egzistuoja skaitmeninéje, t. y. virtu-
alioje erdvéje. Virtuali bendruomené ir realioji visuomené veikia viena kitg, taip tapatybé
konstruojama ne konkreciai fiziniame ar virtualiame pasaulyje, bet jy terpéje.

Vartotojai socialiniuose tinkluose per nuotrauky, vaizdo medziagos, statusy atnaujini-
mus, paieskos sistemose pagal uzklausas yra kvie¢iami pasakoti, o drauge ir kurti savo gy-
venimo istorija. Taigi, tapatybé skleidziasi i§ karto per kelias medijy formas. Taip ji tampa
integruota, i$sklaidyta, epizodiska ir interaktyvi, kitaip tariant, ji yra transmedijos produktas.

Skaitmeninio amzZiaus tapatybé yra integruota ir jungianti terpé tarp techniskumo ir k-
niskumo - virtualaus ir fizinio tapatumo. Kadangi vartotojas savo naratyva kuria naudoda-
mas kelias medijy formas, jo identitetas tampa issklaidytas. Kiekvienas biisenos atnaujinimas,
tekstiné zinuté ar paieSka Google sistemoje reprezentuoja issklaidyta mikroistorija — vieng i§
transmedijuotos tapatybés daliy. Taip transmedijuota tapatybé niekada nepasirodo visa ir to-
dél niekada néra iki galo gerai pazinta ar suprasta. Si tapatybé sudaryta i$ atskiry epizody,
kurie i$ pirmo zvilgsnio gali atrodyti visi$kai nesusij¢, taciau ilgainiui jie sugula j pakankamai
nuosekly srautg, atskleidziantj tapatumg. Jam skleistis dar viena bitina salyga — interaktyvu-
mas, pasireiSkiantis kaip vartotojy saveika, prisidedant prie kiekvieno i$ jy ir savosios tapaty-
bés konstravimo.

Reikia pazyméti, kad tapatybé, kuri skaitmeninéje kultiroje yra transformuota ir
transmedijuota, niekada neatsiskleidzia kaip baigtiné visuma ne tik dél to, kad néra vienos
erdvés, kurioje ji egzistuoty (virtuali ir fiziné erdvé vis dar suvokiamos atskirai), bet ir todél,

kad transmediacija yra procesas, nenutritkstamai vykstantis bemaciame laike.
Gauta 2014 06 10
Priimta 2015 03 02
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KAROLINA KACERGYTE, VILMANTE LIUBINIENE
Transformed identity: experiences of physical and
virtual worlds

Summary

This article examines the premise that with the prevailing ubiquitous computing and
constant connectivity the line between life online and life off-line and the boundary
between physical and digital identity are becoming blurred. This means that the con-
ception of identity in the digital culture transforms into the new transmediated iden-
tity which is in the continuous process of formation between the digital and the physi-
cal - the virtual and the real. Thus the transmediated identity unfolds in multiple media
forms and manifests itself as integrated, dispersed, episodic, and interactive.

Key words: transformed identity, virtuality, digital culture, media, transmedia



